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S.4 Visita Exposicion itinerante ORE

TiTULO Exposicién itinerante

PONENTE/S Néstor Vegas (nestor.vegas@ehu.eus). UPV/EHU
ENTIDAD Lidia Rodriguez (lidia.rodriguez@ehu.eus) UPV/EHU
IDIOMA Castellano

CURSO/EDAD Ultimos cursos de ESO y bachillerato

N2 PERSONAS I:] Grupo Pequeiio (Un Aula, 20-30 personas)

[:J Medio (30-100 personas)

[:] Grupo Grande (100-300 personas)

DURACION 1 hora

DESCRIPCION DETALLADA DE LA ACTIVIDAD

La actividad consistirad en hacer visitas guiadas a la exposicion itinerante del proyecto
titulada “Energias Renovables Marinas en Euskadi".

La exposicion recalara en diferentes museos y salas de exposiciones, en ocasiones
coincidiendo con eventos como la Semana de la Ciencia - Zientzia Astea, el dia internacional
de los océanos o en las ediciones de la noche de los investigadores. Se trata de aprovechar
la exposicidn para que los colegios pasen a verla y en ocasiones puntuales hacer una visita
guiada, a algunos grupos, en funcién de la disponibilidad de los investigadores.

CONCEPTOS CLAVE (Terminologia especifica)

- Energias Renovables Marinas (ERM): Edlica marina; undimotriz; mareomotriz;
fotovoltaica marina.

- El fondo marino en Euskadi: Geologia marina; plataforma continental; talud
continental; cafiones submarinos; llanura abisal; cambios del nivel del mar;
paleocauces; dunas submarinas.

- Soluciones tecnoldgicas para el aprovechamiento de las ERM: Campo de ensayos;
prototipos a escala; dispositivos de extraccién energética; aerogeneradores;
laboratorio flotante; estructura semisumergible; edlica flotante; economia circular.

OBIJETIVOS (éQué queremos que aprendan?)

1.- Cudl es el papel de las ERM en la mitigacion del cambio climatico

2.- Qué son las ERM y que tipos hay

3.- Importancia de la Geologia en las ERM

4.- Cuales son las soluciones tecnoldgicas “made in Euskadi” para el aprovechamiento de las
ERM

Objetivos curriculares:
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i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico
y en la defensa del desarrollo sostenible.

p) Conocer y promover cambios para afrontar los retos que plantean los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

MATERIALES
APORTADO POREL
INVESTIGADOR (incluir
imagen o link al https://ehubox.ehu.eus/s/XAoxSbYdr7xEz3N

material,
presentaciones PPT,
fichas para el
alumnado...)

MATERIAL NECESARIO
A APORTAR POR EL
CENTRO ESCOLAR

COMPETENCIAS-CURRICULUM

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA
(STEM)

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones cientificas y
técnicas de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos, lenguaje matematico-formal...) aprovechando la cultura
digital con ética y responsabilidad para valorar de forma critica la contribucién de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida y para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMG6: Argumenta el papel que juega la investigacidn cientifica y sus aplicaciones y avances
cientificos-tecnoldgicos en el desarrollo de la sociedad y en la toma de decisiones
fundamentadas ante los retos que le plantea el presente y el futuro.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos y
multimodales o signados de los dmbitos personal, social, educativo y profesional, tanto en
euskara como en castellano, para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion, en
euskara y castellano, procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un
punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

COMPETENCIA DIGITAL
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COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas provenientes de
diversas fuentes, para obtener conclusiones ldgicas de forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las mismas.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la
lucha contra el cambio climatico.

RECOMENDACIONES*
(para la puesta en marcha en el aula)

Para garantizar el aprendizaje cuando se hace una visita a una exposicidn, conviene preparar
algunas actividades previas, simultaneas y posteriores a la visita.

Sugerencia de actividades previas:

e Verycomentar en clase alguna noticia tipo:
https://www.eitb.eus/es/videos/detalle/699034/las-olas-fuente-energia-mutriku-
como-se-logra-esto/

e Debate sobre Energias Renovables: Organizar un debate sobre la importanciay el
futuro de las energias renovables en comparacién con las energias fésiles.

e Que los alumnos/as preparen una serie de preguntas para el dia de la visita

Sugerencia de actividad durante la visita:

e Preparar una breve guia que permita a los estudiantes acceder a informacién
adicional sobre cada seccién de la exposicién a través de cddigos QR.

e Desde actividades como completar informacion en una ficha a algun tipo de juego
qgue implique identificar informacidn pertinente de la exposicidn...

e Mapa Interactivo: Utilizar herramientas digitales para que los estudiantes creen un
mapa interactivo de la geologia marina de Euskadi, destacando elementos como la
plataforma continental, el talud continental, los cainones submarinos y las dunas
submarinas.

e Permitir (o reservar tiempo para) preguntas de los estudiantes

Sugerencia de actividades posteriores:

- Discusidn en Clase: Facilitar una discusion sobre las impresiones de los estudiantes
sobre la exposicidon y cdmo creen que las tecnologias ERM pueden afectar el futuro
energético de Euskadi.

- Ensayo Reflexivo: Pedir a los estudiantes que escriban un ensayo reflexivo sobre la
importancia de las ERM y cdmo la visita cambid su percepcion sobre el tema.

- Proyecto de Concienciacién: Disefiar un proyecto comunitario donde los estudiantes
creen campafias de concienciacién sobre las ERM y la geologia marina en Euskadi.

- Actividad de translanguaging: sintetizar las ideas clave de la exposicién en una
infografia en otro de los idiomas curriculares (euskara/inglés).

Asegurarse de cumplir con los criterios DUA:
- Contraste y Tamafio de Texto: Asegurar que los textos y graficos en la exposicidn
tengan buen contraste y tamafio de letra adecuado para ser leidos por personas con
dificultades visuales.
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- lconografia Consistente: Usar iconos y simbolos visuales consistentes para
representar conceptos clave.

- Incluir glosarios para términos técnicos y cientificos.

- Proporcionar guias y plantillas para organizar la informacion

- Ofrecer retroalimentacién continua

- Relacionar el contenido de la exposicién con temas actuales o de interés personal
para los estudiantes.

- Ofrecer opciones sobre qué aspectos de la exposicidn explorar mds a fondo,
fomentando la autonomia y el interés persona

- Incluir momentos de reflexidon donde los estudiantes puedan autoevaluar su
comprension y progreso.

* A rellenar por el equipo de didactica de UPV/EHU



